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13.1 Artikel und Warengruppe

Das Modul ,Einkauf und Beschaffung" in Projectile umfasst auch Funktionali-
taten einer modernen Warenwirtschaft. Eine Warenwirtschaft dient der effizien-
ten Verwaltung und Steuerung von Warenstromen innerhalb eines Unterneh-
mens. Sie deckt samtliche Prozesse ab, die mit der Beschaffung, Lagerung,
Verteilung und dem Verkauf von Waren verbunden sind.

Im Modul ,Einkauf und Beschaffung" stehen folgende Funktionen zur Verfi-
gung: die Verwaltung von Lieferanten (siehe ,Tutorial 02 - CRM"), die Organi-
sation von Artikeln, Warengruppen und Stucklisten sowie die Abwicklung von
Bestellungen und Eingangsrechnungen (siehe ,Tutorial 08 - Kostenerfassung,
Abrechnung und Projektabschluss").

T Mi, 20.11.2024 kW47 @ MustermamMax - () () & @ Q
« I Startseite ==
> &, Administration = o
i Startseite
> 2, Personal
> @ Projektmanagement —~ = O\
l ] ~ L] Cd O
'E Einkauf und Beschaffung é )= P D Profi-Suche
- & TimeTracker Matrix-
@ Lieferanten ® Abwesenheitsbe... TimeTracker Team-Kalender Auswertungen
&, Artikel @ O\ @
& Warengruppe @
O Stiickliste @
E] Lieferantenbestellungen @ @ @ @ é é é
E] Eingangsrechnungen ® KLI'("dEt:k:;‘d Ansprechpartner Verkaufstrichter Mitarbeiter Organisationsstr... Tatigkeiten
onl
E] Eingangsrechnungspositionen @ O\ O\ @ O\ @ O\ @ o\ @ O\
@ Zahlungsausgang
s = h=4 h=4 h=4
> 99 Angebote und Bestellungen E E e e e e TG
5 & B Ak""‘? Artikel Lieferantenbeste...| |Eingangsrechnu...
O Erfassung Hauptprojekte Projektbaukasten | |Ressourcenplan...
> € ok ® Q ® al|le a|l[® «

Im Menid ,Einkauf und Beschaffung" kénnen unter anderem Artikel verwaltet
werden. Je nach Berechtigung hat der Benutzer die Mdglichkeit, in bestehen-
den Artikeln zu suchen, deren Daten einzusehen, zu bearbeiten oder auch zu
[6schen.

In Projectile bezeichnet ein Artikel ein spezifisches Produkt oder eine Ware, die
im System erfasst, verwaltet und gehandelt wird. Jeder Artikel ist eindeutig
identifizierbar und verfligt Gber verschiedene Attribute und Informationen, die
flr die Verwaltung erforderlich sind.

Im folgenden Beispiel wird mit Hilfe des ,+"“-Buttons im Menul ein neuer Artikel
angelegt. Dabei wird die Standardversion dargestellt; Kundenspezifische Versi-
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onen koénnen in einzelnen Feldern abweichen
vanten Felder ausgeflllt, wie beispielsweise
kaufs- und Verkaufspreis usw.

. Nach der Anlage werden die rele-
Kirzel, Name, Bezeichnung, Ein-

« I X Artkel 21 =
> @, Administration [5) Dokument~ Bearbeiten ~
> % CRM Stammblatt  Sonstiges
> &, Personal = Basisinformationen
> [ Projektmanagement Kiirzel Name
v B Einkauf und Beschaffung Bezeichnung
%> Lieferanten @
g Einkaufspreis EUR  Verkaufspreis EUR
o Warengruppe @ Kostenart
Staicklist
Claicess ® Lieferant
EJ Bestellungen @
Einheit
] Eingangsrechnungen @ et
EJ Eingangsrechnungspositior Provision % Lieferzeit d
(© Zahlungsausgang gesperrt Sperrgrund
> [ Abfragen P
> 99 Angebote und Auftrage
> (3§ Erfassung
... und anschlieBend der Artikel abgespeichert:
=

Dokument »  Bearbeiten »  Ansicht =

Stammblatt Sonstiges
- Basisinformationen
Kuirzel PRO1 Name  Produkt 01
Bezeichnung  Produkt 01 fiir die Warengrupps A
Einkaufspreis 230,00 EUR  Verkaufspreis 350,00 EUR
Kostenart Sachkosten
Lieferant SBR Lieranten AG
Einheit Stiick
Provision % Lieferzeit d
gesperrt Sperrgrund
Bemerkung
-| Filter
Unit
Projekt
Kontakt

AnschlieBend kénnen weitere Informationen,

Beschreibung des Artikels inkl,
Ein- und VYerkaufspreis

Filteroption: Der Artikel kann dann nur fur
definierte Projekte verwendet werden (oder
alle Projekte einer Unit oder eines Kundens)

wie spezifische Filter oder Lager-

details, eingegeben werden, um den Artikel im System vollstandig verfligbar zu
machen. Diese zusatzlichen Angaben ermdéglichen eine prazisere Verwaltung

und eine optimierte Nutzung des Artikels in

den verschiedenen Geschaftspro-
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zZessen.

Um Artikel in Projectile effizient zu organisieren, kbnnen Warengruppen ver-
wendet werden. Eine Warengruppe ist ein strukturelles Objekt, das dazu dient,
Artikel mit ahnlichen Eigenschaften oder aus derselben Produktfamilie zu grup-
pieren. Sie erleichtert nicht nur die Ubersicht iiber das Sortiment, sondern un-
terstitzt auch bei der Verwaltung und Analyse der Artikelbestande. So kénnen
beispielsweise Berichte einfacher erstellt oder spezifische Artikel gezielt gefil-
tert werden.

Im Gegensatz zu einer Stlckliste, die eine Kombination von Einzelartikeln zu
einem eigenstandigen Produkt darstellt, hat eine Warengruppe keine physische
Entsprechung. Sie fungiert stattdessen als organisatorisches Hilfsmittel, das
Artikel thematisch oder funktional zusammenfasst. Dadurch entsteht eine klare
Struktur, die besonders bei groBen Produktportfolios hilfreich ist.

Im folgenden Beispiel wird Schritt flr Schritt gezeigt, wie mit Hilfe des ,+"-
Buttons im Menl eine neue Warengruppe angelegt wird. Nachdem die Waren-
gruppe erstellt wurde, werden die relevanten Felder ausgeflillt, wie etwa der
Name, die Bezeichnung oder der zugehorige Lieferant.

* Warengruppe 1722931208623-0 HY =

« I
> &, Administration [E) | Dokument~ Bearbeiten =
> @ CRM Stammblatt  Sonstiges
> &, Personal = Basisinformationen
> B Projektmanagement
v ‘& Einkauf und Beschaffung

@ Lieferanten

Nummer 8
Name

Bezeichnung
oo Artikel

uAD Warengruppe Lieferant = Provision L

Sttickliste
= Bemerkung
EJ Bestellungen
EJ Eingangsrechnungen
] Eingangsrechnungspositior ELSHUIRUR

Ubergeordnete Warengruppe
(© Zahlungsausgang

> [ Abfragen
> 99 Angebote und Auftrage

Untergeordnete Warengruppe

[] 3+ HNummer~ Name Bezeichnung Lieferant Provision
> () Erfassung

> Faktura

€ =l Artikel
a

> go Produktmanagement [] %~ Kirel Name Bezeichnung Lieferant Einheit Einkaufspreis  Verkeufspreis = Kostenart Lisferzsit

f

Q_ Abfrage-Manager

Diese Informationen stellen sicher, dass die Warengruppe sinnvoll in das beste-
hende System integriert werden kann und ihren Zweck als organisatorische
Einheit erfullt.

AnschlieBend wird der Artikel abgespeichert:
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F
*  Warengruppe WGA Warengrunnz 2 HY=
Dokument = Bearbeiten =  Ansicht =
Stammblatt Sonstiges
= Basisinformationen
Nummer WGA Beschreibung der Warengruppe
Name Warengruppe A
Bezeichnung  Alle Artikel der Warengruppe A
Lieferant SBR Lieranten AG Provision %
Bemerkung
=/ Struktur
Ubergeordnete Warengruppe Optionale Unterteilung der
Warengruppe
Untergeordnete Warengruppe
[ 8§3 * Nummer « Name Bezeichnung Lieferant Provision
i Zuordnung der Artikel zur
3 ACke Warengruppe
Lieferant Einheit El i RUSTENETT Crererzeit
»

Die Warengruppe kann beliebig unterteilt werden (Rahmen , Struktur® — analog
zu den Kontakten, Tatigkeiten, Units und Projekten). Nach dem Speichern kann
der Benutzer mit Hilfe der Funktion ,Finden™ im KontextmenU beliebig viele
Artikel dieser Warengruppe zuordnen:

%X Warengruppe WGA Warengruppe A H =
B [ 4  Dokument~ Bearbeiten = Ansicht ~
Stammblatt Sonstiges

-/ Basisinformationen

Nummer WGA Warengruppe nach der

Zuordnung von drei Artikeln

Name Warengruppe A

Bezeichnung  Alle Artikel der Warengruppe A

Lieferant SBR Lieranten AG v Provision Y%

Bemerkung

+ Struktur

- Artikel

™ Eé; * Kiirzel « Name Bezeichnung Lieferant Einkaufspreis Verkaufspreis Einheit Kostenart

|:| 1| PRO1 Produkt 01 Produkt 01 fiir die Ware... SBR Lieranten AG 230,00 EUR 350,00 EUR  Stiick Sachkosten -

D 2 PROZ Produkt 02 Produkt 02 fiir die Ware SBR Lieranten AG 250,00 EUR 350,00 EUR  Stiick Sachkosten

|:| 3 PRO3 Produkt 03 Produkt 03 fiir die Ware... SBR Lieranten AG 370,00 EUR 500,00 EUR  Stiick Sachkosten >
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13.2 Stucklisten

Eine Stlckliste ist ein prazises Verzeichnis aller Einzelteile, Komponenten oder
Materialien, die zur Herstellung eines bestimmten Endprodukts erforderlich
sind. Sie enthalt nicht nur die Auflistung der bendtigten Artikel, sondern auch
detaillierte Informationen wie die genaue Menge und teilweise zusatzliche Hin-
weise zur Verwendung. Im Gegensatz zur Warengruppe, die lediglich als orga-
nisatorische ,Klammer" zur Gruppierung ahnlicher Artikel dient, ist die Stick-
liste direkt produktionsbezogen und bildet die Grundlage fir Fertigungs- und
Beschaffungsprozesse.

Stlcklisten spielen eine zentrale Rolle in der Produktplanung und -steuerung,
da sie sicherstellen, dass alle erforderlichen Komponenten verfugbar sind, um
ein Produkt effizient herzustellen. Zudem unterstltzen sie die Kostenkalkulati-
on und helfen, potenzielle Engpasse in der Lieferkette friihzeitig zu identifizie-
ren.

Im folgenden Beispiel wird Schritt fur Schritt gezeigt, wie mit Hilfe des ,+"-
Buttons im Menl eine neue Stickliste angelegt wird. Nach der Erstellung wer-
den die relevanten Felder, wie die Bezeichnung, Kostenart, Lieferant und
weitere Details, ausgefllt.

bid
e
l

« I X Stiickliste 1722932095536-0

> 9, Administration B & Dokument~ Bearbaiten =
> @ CRM Stammblatt ~ Sonstiges
> &, Personal = Basisinformationen
> B Projektmanagement Bezeichnung

v ' Einkauf und Beschaffung Verkaufspreis
% Lieferanten

oo Artikel

Einkaufspreis
Kostenart

mo Warengruppe
O Stockliste Lieferant
EJ Bestellungen Bemerkung
EJ Eingangsrechnungen

E) Eingangsrechnungspositior
=/ Stucklistenpositionen

[ - Anzahl  Artikel Gesai Gesal
0,00 EUR 0,00 EUR

(© Zahlungsausgang
> [ Abfragen
> 99 Angebote und Auftréige

> () Erfassung
> € Faktura

= Stiicklisten
[] 3 - stickiste Anzahl i i i i is Gesal is Gesal
- 0,00 EUR 0,00 EUR

> & Produktmanagement

Q_ Abfrage-Manager

AnschlieBend wird die Stickliste abgespeichert.

Die Stickliste kann individuell strukturiert und in verschiedene Unterabschnitte
unterteilt werden. Dies geschieht im Rahmen , Stlcklisten®, der in seiner Funk-
tionalitat vergleichbar mit den Warengruppen ist, jedoch spezifisch auf die Or-
ganisation von Produktionskomponenten ausgerichtet ist. Diese Flexibilitat er-
maoglicht es, selbst komplexe Produkte Ubersichtlich zu verwalten und die ein-
zelnen Bestandteile klar zuzuordnen.
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X Stilickliste STLO Speichern mN=
¥ & Dokument~ Bearbeiten~ Ansicht=- Aktionen =
Stammblatt Sonstiges

-/ Basisinformationen

Bezeichnung STLO1

Verkaufspreis 0,00 EUR 7 T
Beschreibung der Stiickliste

Einkaufspreis 0,00 EUR

Kostenart Sachkosten v Stiicklistenpositionen sind die

Anzahl von Artikeln die
bendtigt werden

Lieferant SBR Lieranten AG

Bemerkung
Optionale Unterteilung der
Stiickliste

- Stucklistenpositionen
D Eai - Anzahl Artikel Einkaufsprais Ver Einkaufspreis Gesal Verkaufspreis Gesal

0,00 EUR 0,00 EUR -
=I Stlicklisten
] Eﬁi = Stiickliste ‘Anzahl Einkaufspreis Verkaufspreis Einkaufspreis Gesal Verkaufspreis Gesal

0.00 EUR 0.00 EUR -

Nachdem die Stlckliste gespeichert wurde, kann der Benutzer beliebig viele
Stucklistenpositionen hinzufligen, um alle erforderlichen Komponenten oder
Materialien zu definieren. Dies ist entweder Uber die Funktion ,Neu"™ im Kon-
textmeni oder direkt in der Ubersichtsliste moglich. Jede Stiicklistenposition
kann detailliert beschrieben werden, einschlieBlich Angaben wie Artikelnummer,
Menge, Einheit und optional weiterer Attribute wie Lieferant oder Kostenart.

Im folgenden Beispiel werden flr die definierte Stuckliste drei Artikel mit un-
terschiedlichen Anzahlen benétigt.

Zunachst wird eine neue Stlickliste angelegt, wobei die relevanten Felder, wie
beispielsweise Bezeichnung, Kostenart oder Lieferant, ausgefullt werden. Nach-
dem die grundlegenden Informationen eingegeben wurden, wird die Stickliste
gespeichert. Im nachsten Schritt werden die Positionen der Stlckliste angelegt.
In diesem Beispiel werden 2-mal Artikel 1, 1-mal Artikel 2 und 3-mal Artikel 3
bendétigt. Sobald alle Positionen hinzugefligt sind, wird die Stlickliste erneut ge-
speichert, um die Anderungen zu sichern und die Stiickliste vollstandig abzu-
schlieBen.
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« I X Stiickliste Stiickliste 1 H =

> @4 Administration “BE @ + & Dokument~ Bearbeiten ~ Ansicht~ Aktionen ~
> @ CRM Stammblatt Sonstiges
> 2 Personal = Basisinformationen

> [E] Projektmanagement Bezeichnung  Stickliste 1

v "B Einkauf und Beschaffung Verkaufspreis 3.500,00 EUR

% Lieferanten @ Einkaufspreis 2.380,00 EUR
&, Artikel ® Kostenart Sachkosten projektbezogen
& Warengru
oo gruppe ® Lieferant
[ Stickliste @)
Bemerkung

E] Lieferantenbestellungen (&

E] Eingangsrechnungen (&
) Eingangsrechnungspositi =l Stiicklistenpositionen

Anzahl Artikel Einkaufspreis
Artikell 400,00 EUR
Artikel2 500,00 EUR 600,00 EUR

Artikel3 360,00 EUR 600,00 EUR

D -

(© Zahlungsausgang A 3

> [ Abfragen ] 2
[} 3
(C]

[

1.100,00 EUR

600,00 EUR
1.800,00 EUR
© 2.380,00 EUR  3.500,00 EUR

[

> 99 Angebote und Bestellunger
> (7 Erfassung
> £ Faktura

> & Produktmanagement
=/ Stiicklisten

" @ = Stickliste Anzahl Einkaufspreis Verkaufspreis Einkaufspreis Gesar Verkaufspreis Gesa
Q_ Abfrage-Manager I ' ' ' .~ O000EUR  0.00EUR
> [ Vorkonfigurierte Abfragen C

» ¢ Risikomanagement

4

3 Import Vorkonfigurierte Abl

Die jeweiligen Ein- und Verkaufspreise flr die Positionen der Stickliste (be-
rechnet als Anzahl multipliziert mit dem Einzelpreis) werden automatisch in die
Stuckliste Ubertragen. Besteht die Stlckliste ganz oder teilweise aus weiteren
Stucklisten (angegeben im Feld ,Stucklisten™), werden auch in diesem Fall die
Ein- und Verkaufspreise automatisch idbernommen. Dies sorgt flir eine konsis-
tente und effiziente Preisberechnung, unabhangig davon, ob die Stuckliste aus
Einzelartikeln oder weiteren Sticklisten zusammengesetzt ist.

In der aktuellen Version ist es auch mdglich, die Einzelpreise der Artikel (Ein-
und Verkaufspreise) direkt zu andern, um den Gesamtpreis der Stlickliste ent-
sprechend anzupassen. Diese Funktion ermdglicht eine flexible Preisgestaltung
und vereinfacht die Aktualisierung der Stlcklisten bei Preisanderungen oder in-
dividuellen Anpassungen:
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i

X Stiickliste Stiickliste 1 4 ¥y

B W + & Dokument~ Bearbeiten ~ Ansicht~ Aktionen ~

Stammblatt Sonstiges

- Basisinformationen
Bezeichnung Stiickliste 1

Verkaufspreis 3.850,00 EUR

Einkaufspreis 2.500,00 EUR

Kostenart Sachkosten projektbezogen
Lieferant
Bemerkung
-/ Stiicklistenpositionen
(] 5:71,3 - Anzahl Artikel Einkaufspreis | Verkaufspreis Gesal
[l 1 2 Artikel1 400,00 EUR 600,00 EUR. 1.200,00 EUR
] 2 1 Artikel2 500,00 EUR. 700,00 EUR 700,00 EUR
[ 3 3 Artikel3 650,00 EUR 00 EUR
' [ ' 2.500,00 EUR  3.850,00 EUR

Zusatzlich besteht die Moéglichkeit, die Stickliste inklusive aller Einzelbestand-
teile und -preise auszudrucken:

X Stiickliste Stiickliste 1 H =

B m Dokument = Bearbeiten = Ansicht = Aktionen =

Stammblatt Sonstiges

- Basisinformationen
Bezeichnung Stiickliste 1

Verkaufspreis 3.850,00 EUR

Einkaufspreis 2.500,00 EUR

Der Ausdruck kann, ebenso wie Angebote, Auftrage und Rechnungen, Uber die
OpenOffice-Infrastruktur individuell an die eigenen Anforderungen angepasst
werden.
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13.3 Artikel und Stucklisten im Budget

Die Projektkalkulation (im Reiter ,Budget" oder ,Kalkulation™) in Projectile
dient in der Standardversion als Grundlage flir die Kosten- und Umsatzpla-
nung. Sie basiert auf den Daten des Projektstrukturplans (insbesondere den
Arbeitspaketen), den sonstigen Budgets (wie beispielsweise flir Reisen oder
Fremdleistungen) sowie zusatzlichen Zuschlagen.

Im Bereich der ,sonstigen Budgets" besteht die Mdglichkeit, Artikel und/oder
Stucklisten zu verwenden, um eine prazise und detaillierte Kalkulation zu ge-
wahrleisten. Weitere Informationen hierzu finden Sie in ,Tutorial 05: Kalkulati-
on, Angebote, Auftrage und Projektfreigabe".

% Projekt 14 Testprojekt WWS

(3] E‘i Ol %2 & Dokument = Bearbeiten = Ansicht ~ Riickverweise ~  Aktionen =
Stammblatt  Beteiligte  Chancen & Risiken Status  Kennzahlen Budget  Faktur ation

+ Eingangsrechnungen

= Umsatze & Kosten aus Arbeitspaketen

Umsatz Kosten Profit monetar Profit in %
int. Personalkosten 21.908,24 EUR 8.560,00 EUR 13.348,24 EUR 60,93 %
ext. Personalkosten 0,00 EUR 0,00 EUR 0,00 EUR 0,00 %
Summe Personalkosten 21.908,24 EUR 8.560,00 EUR 13.348,24 EUR 60,93 %
- sonst. Budgets
D s§3 * Bezeichnung Kostenart Lieferant Einkaufspreis Zuschlag Verkaufspreis Anzahl Artikel Artikel Anzahl Stiickliste  Stuckliste
| ] 0,00 EUR 0,00 EUR

@

+ Sonstige Budgets aus Unterprojekten
+ Vorkalkulation

+ Zuschlage (optional)

+ Gesamtkalkulation

Im folgenden Beispiel werden flr ein Projekt drei ,sonstige Budgets" erstellt,
die teilweise auf Artikeln und Stlcklisten basieren. Das erste Budget umfasst
die geplanten Reisekosten, das zweite Budget besteht aus zwei zugekauften
Artikeln von einem Lieferanten, und das dritte Budget beinhaltet eine Stlcklis-

te.
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Nach dem Speichern des Projekts und der Aktualisierung der Kalkulation wird
die Gesamtkalkulation erstellt:

X Projekt 14 Testprojekt WWS R

B W 4+ O 2 & [ Dokument~ Bearbeiten~ Ansicht~ Rickverweise - Aktionen -

Stammblatt Beteiligte Chancen & Risiken Status  Kennzahlen Budget  Fakturadok k ation  Abschl

+ Eingangsrechnungen

+ Umsatze & Kosten aus Arbeitspaketen

- sonst. Budgets

D 533 = Bezeichnung Kostenart Lieferant Einkaufspreis Zuschlag Verkaufspreis Anzahl Artikel Artikel Anzahl Stickliste  Stickliste

[} 1 Reisen Hamburg  Reisekosten Pro... 2.000,00 EUR 2.000,00 EUR

] 2 Artikel 1 Sachkosten proj..  TLAG Testliefer.. 800,00 EUR 1.100,00 EUR [ 2 Artikell ]

] 3 Stickliste 1 Sachkosten proj... 2.500,00 EUR 3.850,00 EUR r 1 Wm
5.300,00 EUR 6.950,00 EUR

@
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13.4 Bestellung von Artikeln/Stucklisten

Wird das Projekt beauftragt, kbnnen aus den Budgets direkt Bestellungen er-
stellt werden. Detaillierte Informationen zur Bestellabwicklung finden Sie im
JJutorial 08: Kostenerfassung, Abrechnung und Projektabschluss".

Im folgenden Beispiel wird aus einen sonstigen Budget (das auf zwei Artikel
basiert) mit Hilfe der Aktion ,Bestellung generieren™ ...

Il

X Budget 14-2 Artikel 1 L=+

[ W 4 (O Dokument~ Bearbeiten~ Ansicht -l Aktionen =

Stammblatt  Sonstiges (3) Lieferantenbestellung generieren

+ Basisinformationen

- Artikel
Anzahl Artikel 2

Artikel Artikell

+ Stuckliste

... eine Bestellung mit einer Bestellposition erstellt. Die Bestellposition wird au-
tomatisch anhand der Daten des Budgets generiert. AnschlieBend kann die Be-
stellung gespeichert werden. Zudem besteht die Moglichkeit, die Bestellung zu
erweitern, beispielsweise durch das Hinzufligen zusatzlicher Positionen.

Wenn dieser Artikel in ein Lager eingebucht werden soll, kann dies direkt in der
Bestellposition festgelegt werden. Weitere Informationen zu diesem Thema fin-
den Sie im nachsten Abschnitt.

X Lieferantenbestellung 13 ER-0345 HE=
W 4 [0 & Dokument~ Bearbeiten~ Ansicht~ Aktionen ~
Stammblatt Sonstiges
= Basisinformationen
Nummer ER-0345 Status  keine Bestellung
Lieferant TLAG Testlieferant GmbH
Projekt 14 Testprojekt WWS
Anleger Mustermann Max = Bestelldatum  20.11.2024 e
Zeitspanne von 20.11.2024 @& [ bis 28.02.2025 @
Netto 800,00 EUR Brutto 952,00 EUR
Bemerkung
- Positionen
D ﬁﬁ ~  Position Bezeichnung Metto ust. Brutto Projekt Artikelanzahl Artikel Kostenart Ins L
D 1 131 Artikel 1 800,00 EUR MwSL-D-19% 952,00 EUR 14 Testprojekt ... 2 Artikell Sachkosten proj...
800,00 EUR 952,00 EUR

Die Bestellung wird mit der Aktion , Bestellung fertigstellen" abgeschlossen.
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13.5 Lagerverwaltung

Fur Artikel steht eine Lagerverwaltung zur Verfligung. Werden beispielsweise in
Bestellungen oder Eingangsrechnungen Artikel erfasst, kdbnnen diese automa-
tisch in ein Lager eingebucht werden. Dies erfolgt Gber das Kennzeichen ,Ins

Lager buchen®.
Im Artikel werden dann automatisch Buchungen vorgenommen. Im Beispiel
gab es flr den Artikel schon drei Stiuck im Bestand (Lagerveranderungen am

01.11.24) ...
—
B =

X Artikel Artikell
[F) I 4 [ Dokument=~ Bearbeiten~ Ansicht~
Stammblatt Sonstiges

+ technische Einstellungen & Details

+ Lager

- Lagerverwaltung

Aktueller Lagerbestand 3 Lagerort  hier

Urspriinglicher

Lagerbestand

Lagerverdnderungen [l @ - Datum Anzahl  Lagerort Mitarbeiter Bemerkung
[} 1 01.11.2024 00:00 3 Mainz Mustermann Max =
@ Mustermann Max

Verkaufe aus dem Lager [] 3~ Projekt Anzahl Von bis  Erfasser Bemerkung

... und zwei weitere Artikel sind jetzt in der aktuellen Bestellung, so das der La-
gerbestand des Artikels jetzt finf Stlck betragt:
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[
X Artikel Artikell H =
[ W & [ Dokument~ Bearbeiten~ Ansicht~
Stammblatt Sonstiges

+ technische Einstellungen & Details
+ Lager
-/ Lagerverwaltung
Aktueller Lagerbestand L Lagerort  Mainz
ursprunglicher | Manuelle Zubuchung | | Automatische Zubuchung aus der Bestellung
Lagerbestand
Lagerveranderungen D @ v Datum An Lagerort Mitarbeiter Bemerkung
] 1 01.11.2024 00:00 3  Mainz Mustermann Max -
Abbuchung aus ] 2 20.11.2024 12:39 2 Mustermann Max  Lieferantenbestellposition 13-1 Artikel 1 -
Artikelverkauf ® Mustermann Max
[VEfkanE aus dem Lager ] 2+ Projekt Anzahl Von bis  Erfasser Bemerkung ]

Die Abbuchungen kdénnen dann auch halbautomatisch mit Hilfe der Erfassung
JArtikelverkauf* geschehen.
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13.6 Erfassung der Stiickzahlen, Abrechnung

Die Erfassungsmaske ,Artikelverkauf" bietet die Mdglichkeit, Artikel projektbe-
zogen zu erfassen und diese flir die Kostenrechnung, Projektabrechnung sowie
optional flr die Lagerverwaltung zu verwenden. Eine neue Erfassung kann da-
bei Uber die ,+"-Funktion angelegt werden.

4 B
X Artikelverkauf 3 Artikell 4= Yy

B oW + Dokument = Bearbeiten + Ansicht =

Stammblatt Sonstiges

Artikel Artikell

Kostenart Sachkosten projektbezogen

Anzahl 4,00 Stk Aus Lager ./
entnommen

Netto 550,00 EUR Gesamtpreis 2.200,00 EUR
Projekt 14 Testprojekt WWS

van 20.11.2024 @ Eﬂ bis 20.11.2024 °] Eﬂ

Erfasser Mustermann Max =

Budget

Bemerkung

I Fakturierbar o '

Im Beispiel wird der ,Artikel 1% ausgewahlt, eine Kostenart sowie das zugehori-
ge Projekt zugeordnet, und die Anzahl ,4" eingegeben. Durch die Aktivierung
der Checkboxen ,Aus Lager entnommen" und ,Fakturierbar® wird der Artikel
als abrechenbar markiert, und eine automatische Abbuchung aus dem Lager
erfolgt.
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=1
% Artikel Artikel1 HA =
B [ <4 (3 Dokument~ Bearbeiten~ Ansicht~
Stammblatt Sonstiges
+ technische Einstellungen & Details
+ Lager
- Lagerverwaltung
Aktueller Lagerbestand I Lagerort  Mainz
Urspriinglicher
Lagerbestand
Lagerveranderungen [ @ - Datum Anzahl  Lagerort Mitarbeiter Bemerkung
|:| 1 01.11.2024 00:00 3 Mainz Mustermann Max
| 2 20.11.2024 12:39 2 Mustermann Max  Lieferantenbestellposition 13-1 Artikel 1
@ Mustermann Max
Verkaufe aus dem Lager [l fg! ~  Projekt Anzahl Von bis Erfasser Bemerkung
1 14 Testprojekt ... 4,00 pcs 20.11.2024 20.11.2024 Mustermann Max

Die Erfassungsmaske ,Sticklistenverbrauch™ dient der projektbezogenen Erfas-
sung von Stucklisten und unterstitzt sowohl die Kostenrechnung als auch die
Projektabrechnung. Das Vorgehen ist dabei analog zur Erfassung im Bereich

L#Artikelverkauf™:

= i

X Stiicklistenverbrauch Stiickliste 1 14 Testprojekt WWS

B [ s  Dokument~ Bearbeiten~ Ansicht~
Anzahl 1 Stiickliste  Stiickliste 1
Bezeichnung Stiickliste 1
Projekt 14 Testprojekt WWS
Datum 20.11.2024 ® B
Externer Betrag 3.850,00 EUR
Interner Betrag 2.500,00 EUR
Ausgangsrechnung fakturiert
Anleger Mustermann Max = angelegtam  20.11.2024

Bemerkung

Die erfassten Stuckzahlen sind nach ihrer Eingabe auch flr die Abrechnung
verfligbar. Sobald eine Ausgangsrechnung erstellt wird, ...
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X Ausgangsrechnung Ausgangsrechnung C5-24-11-010 N =
i I (S Dokument~ Bearbeiten~ Ansicht~ Aktionen -

Stammblatt  Sonstiges

= Basisinformationen -
Nummer C5-24-11-010 Typ Ausgangsrechnung v Status  Keine Rechnung

Projekt 14 Testprojekt WWS = Fakturaanschrift 1 CS CONSULT GmbH Fakturaan:

Zeitspanne von 01.11.2024 @ bis 20.11.2024 ®© _Eﬁ

Netto 0,00 EUR USt.  MwSt-D-19% = Brutio 0,00 EUR

kdnnen diese Stiickzahlen dem entsprechenden Abrechnungszeitraum zuge-
ordnet und direkt in die Rechnung ibernommen werden.

r 5
X Auswahl e =
Bestatigen und ibernehmen Alles auswahlen Aktuzlisieren
Bestellwert Fakturierte Betrdge Restauftragswert
0,00 EUR 0,00 EUR 0,00 EUR
Fakturierbare Betrdage Restbetrag zu fakturieren
2.200,00 EUR 26.658,24 EUR

Fakturierte Artikelverkaufe

0,00 EUR
Artikelverkiufe
"] ig! = Artikel Anzahl  fakturierbarer Betr:
0 1 Atikelt 4,00 pes 2.200,00 EUR

2.200,00 EUR

Stiicklistenverbrauch
[[] 2+ Bezeichnung Stiickliste Anzahl
M 1 shickliste 1 Stiickliste 1 1

Dadurch wird sichergestellt, dass die abgerechneten Mengen exakt mit den er-
fassten Daten Ubereinstimmen.
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Stammblatt Sonstiges

+ Basisinformationen

- Positionen
I i§3' Positionsnummer
] 1 101
0 2 102
10-3
10-3
@ 10-3

% Ausgangsrechnung Ausgangsrechnung CS-24-11-010

B W 4+ &  Dokument~ Bearbeiten~ Ansicht~ Aktionen -

Bezeichnung Anzahl Rechnungssumme
Artikell 04:00 2.200,00 EUR

Stuickliste 1 01:00 3.850,00 EUR

05:00  6.050,00 EUR
01:00
01:00
01:00

Kostenart Bamerkung
Sachkosten proj...
Projektkosten

=

Weitere Informationen hierzu finden Sie in ,Tutorial 08: Kosten, Faktura".
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