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3.02.02 Fenstermanager

Im oberen Teil des Arbeitsbereiches befindet sich eine Auflistung der bereits gedffneten Masken - der
Fenstermanager. Die aufgelisteten Masken kdnnen direkt Uber diese Liste gedffnet werden. Im
Beispiel befinden sich der Arbeitsbereich (Intro) und die Datensatze fur die Projektsuche, Tatigkeit,
das Projekt 58 Projekt JBO8 .3- 2 Entwicklung, das Projekt 59 Projekt Einflhrung Projectile und der
Kalender.
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An erster Position befindet sich der SchlieBen-Button “* fiir alle gedffneten Fenster und danach die
Eintragen der gedffneten Fenster mit Link zur Maske. Zum Wechseln auf eine Maske in der Liste, ...
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... wird die Verlinkung des Eintrages genutzt und das entsprechende Dokument (hier das Projekt 58.1
Projekt JB08. 3- 1 Entwicklung) wird im linken Teil der Anwendung gedffnet.

Projectile-Online-Handbuch - https://infodesire.net/dokuwiki/


https://infodesire.net/dokuwiki/doku.php?id=handbuch:kapitel_3:3.02.1_persoenliche_ablage
https://infodesire.net/dokuwiki/doku.php?id=handbuch:handbuch
https://infodesire.net/dokuwiki/doku.php?id=handbuch:kapitel_3:3.02.3_standard-arbeitsbereich
https://infodesire.net/dokuwiki/lib/exe/detail.php?id=handbuch%3Akapitel_3%3A3.02.2_fenstermanager&media=handbuch:kapitel_3:alle_fenster.gif
https://infodesire.net/dokuwiki/lib/exe/detail.php?id=handbuch%3Akapitel_3%3A3.02.2_fenstermanager&media=handbuch:kapitel_3:x.gif
https://infodesire.net/dokuwiki/lib/exe/detail.php?id=handbuch%3Akapitel_3%3A3.02.2_fenstermanager&media=handbuch:kapitel_3:fensterwahl.gif

Last
update:
2019/10/25
14:10

handbuch:kapitel_3:3.02.2_fenstermanager https://infodesire.net/dokuwiki/doku.php?id=handbuch:kapitel_3:3.02.2_fenstermanager&rev=1297416597

>< D Projekt 58.1 Projekt JB0S8. 3- 1 Entwicklung

@&
Stammblatt

Frojekiinfo

Bezeichnung

Projekizeitrautm

Qberprojekt
Linterprojekte

O ':_“ ,_-0 Dokument = Bearbeiten = Ansicht *  Rickverweise *  Akkionen =
Beteiligte PartFolio Skatus Budget Finanzen Bestellung Dokurmentation
Hummer 581

Projekt JBOS, 3- 1 Entwicklung
YO 'p3.11.2009 (3 v WIS 12.11.2000 |3+
58 Projekt JBOS 3- 2 Entwicklung
. Seite |1 won 1 P e
[ i= Mummer Bezeichnung
] 1 341 - duplizier 1 Worgang 2 &P - dupliziert
|:| 2 35 Testprojekt manuel
|:| 3 351 planung
& 4 3521 basis
& 5 3522 reports
[l 6 58.1.1 Projekt MS Projectie 4.06

Sonskiges

Status aktiv

Statusz
aktiv
aktiv
aktiv
aktiv
aktiv

aktiv

Zum Schlielen eines Dokumentes in der Liste, kann der SchlieBen-Button genutzt werden ...
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... und das entsprechende Dokument wird geschlossen.
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Mit “ “* Alle Fenster schlieBen” werden alle geoffneten Masken ...
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... mit Ausnahme des Arbeitsbereiches (Intro) geschlossen. Alternativ kann mit der “Home"-
Funktionalitat in der oberen Menuleiste ...
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.. oder mit dem Button “%£ jederzeit das Intro gedffnet werden ohne alle Fenster zu schlieRen.
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Der Fenstermanager steht auch in der linken Menuleiste mit dem bekannten Funktionsumfang zur
Verfugung.
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