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3.01 Anmelden, Abmelden und Passwort
andern

Damit sich ein Benutzer im System anmelden kann, ist es notwendig, diesen Benutzer als Mitarbeiter
zu definieren. Nach dem Start der Anwendung (Bookmark im Browser oder Eingabe der URL)
erscheint zunachst der Login-Bildschirm. Die Startadresse hat in der Regel folgenden Aufbau:
http://projectile-server/projectile/start.

Im Login-Bildschirm muss sich der Benutzer anmelden. Durch Eingabe des Logins und des Passwortes
gelangt man nach dem Bestatigen in das System. Der Login (und eventuell das Passwort) wird in der
Regel vom Administrator vergeben. Sollte der Administrator kein Passwort vergeben haben, so sollte
dieses vom Benutzer direkt nach der ersten Anmeldung geandert werden.
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Anmerkung: Die Passworter werden verschlUsselt in der Datenbank abgelegt. Wenn das Passwort
vergessen wird, muss der Administrator das Passwort in der Mitarbeiterverwaltung neu setzen!

AnschlieBend erscheint der Eingangsbildschirm von Projectile:
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Die obere Navigationsleiste besteht aus einer oberen Mendleiste, der ,Blattern“-Funktionalitat, einer
Toolbar, einer Suchmaschine und der “Home-Funktionalitat” (Projectile-Logo).
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- “Home"-Funktionalitat. Beim Klicken auf das Logo wechselt die Applikation,
projectile egal welche Dokumente geoffnet sind, direkt in den Arbeitsbereich auf das
Intro (Eingangsbildschirm).

Produktmanagement ermdglicht die Definition von Produkt- und/oder

% Dienstleistungsstrukturen und die Méglichkeit, Anderungsantrége fiir
Veranderungen oder Fehler zuzuordnen.

Mit Hilfe der Funktionalitat “Anlegen” kdnnen neue Datensatze im System

Arlegen ... TANE angelegt werden. Die Auswahl der Eintrage unterliegt dem

Berechtigungssystem.

e Druck-Funktionalitat. Diese Funktionalitat 6ffnet den aktiven Bildschirm im

= neuen Browser-Fenster und unterdrickt den Rahmen von Projectile
"My Ablage - Ablage. Die Ablage ist die private Favoriten-Sammlung des Nutzers.

o Integrierter Terminkalender (siehe auch Team-Kalender)

5 TimeTracker zum Zeiterfassen (siehe auch TimeTracker)

=3 Projektassistent zur Schnellanlage von Projekten (siehe auch ...)
Abmelden Abmelden

Das linke Navigationsmenu besteht aus den Funktionalitaten Abfrage-Manager, Navigation und
Funktionen flir die Administration, der Erfassungskomponente, verschiedene Module der Enterprise
Version von Projectile, die Menupunkte fur die Abstimmungen und die internen Benachrichtigungen.
Daruber hinaus beinhaltet das linke Navigationsmeni die personliche Ablage und den
Fenstermanager.
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Im zentralen Bereich befindet sich das Intro mit frei definierbaren Eingangsbildschirmen. Das Beispiel
zeigt den Standard-Bildschirm mit Funktionalitdten zum Anlegen neuer Daten, der Projektplanung,
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dem Auswertungssystem und der Leistungserfassung TimeTracker.
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Durch Aktivieren von ", kann der Benutzer sein eigenes Passwort vergeben oder andern:

Es erscheint ein Dialogfenster in dem das alte Passwort abgefragt wird ...

4 = Passwork dndern

Fas=wort andern

Altes Palbwort YTIIIIILY

Meues Paliwort

Meues Paliwort erneut eingeben
| ¥

... und anschlieBend kann ein neues Passwort eingegeben und bestatigt werden.

(x]

Abschliefend erscheint dann folgender Dialog ...

(]

... und das Passwort ist geandert.

Das Abmelden vom System geschieht durch Aktivieren dieses Buttons @ Im Browser besteht die

Maglichkeit, sich erneut (eventuell als anderer Benutzer fur die Administration) anzumelden oder das
Fenster endgultig zu schlieBen.
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