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2.02.12 Projektanderung

Anderungsmanagement ist die Organisation, Verwaltung und Abwicklung von
Anderungsanforderungen wéahrend des Projektablaufs. Die Maske Projektanderung erméglicht die
Definition von Anderungsantragen fiir das Projekt. Hier kdnnen vom Benutzer Anderungen hinterlegt,
bewertet und qualifiziert werden.

Tipp: Mehr zu diesem Thema erfahren Sie im Abschnitt 2.02.12 Projektanderung erfassen.
{{:handbuch:kapitel 2:projektaenderungl neu.qgif|}} Die Maske beinhaltet folgende Elemente: Auf
dem Reiter "Stammblatt": * *Nummer:** Dieses alphabetische Feld kennzeichnet die
Projektanderung eindeutig im System. * **Status:** Hier wird vom Benutzer der Status der
Projektanderung eingegeben. Als Status sind im Standard Abgelehnt, Erfasst, Genehmigt und Offen
hinterlegt. Der Status kann in den Collections (CRStatusSC) definiert und geandert werden. *
**Bezeichnung:** Dieses Feld bezeichnet die Projektanderung. * **Mitarbeiter:** Hier wird vom
System der zustandige Mitarbeiter der Projektanderung vorbelegt. Die Mitarbeiter werden in der
Maske [[handbuch:kapitel_2:2.01.24 basic_-_mitarbeiter|Mitarbeiter verwaltet.

e Datum: Das Feld Datum kennzeichnet das Datum und die Uhrzeit der Projektanderung.
Standardmalig wird hier das aktuelle Datum vom System vorbelegt.

* Projekt: Dieses Feld definiert das Projekt, zu dem die definierte Projektanderung gehort. Eine
Projektanderung kann sowohl einem Hauptprojekt als auch einem Unterprojekt zugeordnet
werden. Die Projekte konnen in der Maske Projekt definiert und geandert werden.

» Anderungstyp: Dieses Feld kennzeichnet die Art der Projektdnderung (Allgemeiner Grund,
Anfrage vom Kunden, Fehler, IT-Probleme, Marktveranderung, ...). Der Anderungstyp kann in
den Collections (CRReason) definiert und geandert werden.

 Prioritat: Dieses Feld kennzeichnet die Prioritat der ausgewahlten Projektanderung.

» Beteiligte Mitarbeiter: Diese Mehrfachauswahl ermdglicht die Zuordnung beteiligter
Mitarbeiter zum Anderungsantrag. Die Mitarbeiter werden in der Maske Mitarbeiter verwaltet.

e Bemerkung: Dieses Feld kann fur Bemerkung zur Projektanderung verwendet werden.
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>< Projektdnderung 138-1 Anderung an der Dokumentenverwaltung "Flyer” (evtl. WebDaY)
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Skarmmblatt Details

7%

Anderung Aufwand Ja Grund
Aufwandsabweichung 40:00 | h = Pt
Anderung Kosten Ja Grund
Kostenatmweichung 3,800,00  EUR
Anderung Umsatz Ja

Limsatzabweichung

Grund &ntelige EMtwicklungskosten

2,500,00 EUR
Anderung Termin Ja Grund
Terminakbweichung d
Anderung Ja Grund
Ressourcen
Enderung Ziel Ja [ Grund

Auf dem Reiter “Kommentare”:

» Anderung Aufwand (Ja, Grund, Aufwandsabweichung): Hier muss bei Anderung am
Aufwand das Kennzeichnen “Ja” gesetzt werden und der Grund sowie die Aufwandsabweichung
in Stunden oder Personentagen eingegeben werden.

» Anderung Kosten (Ja, Grund, Kostenabweichung): Hier muss bei Anderung im Bezug auf
die Kosten das Kennzeichnen “Ja” gesetzt werden und der Grund sowie die Kostenabweichung
in EUR eingegeben werden.

» Anderung Umsatz (Ja, Grund, Umsatzabweichung): Hier muss bei Anderung im Bezug auf
den Umsatz das Kennzeichnen “Ja” gesetzt werden und der Grund sowie die Umsatzabweichung
in EUR eingegeben werden.

o Anderung Termin (Ja, Grund, Terminabweichung): Hier muss bei Terminanderungen das
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Kennzeichnen “Ja” gesetzt werden und der Grund sowie die Terminabweichung in
Kalendertagen eingegeben werden.

» Anderung Ressourcen (Ja, Grund): Hier muss bei Anderung im Bezug auf die Ressourcen
das Kennzeichnen “Ja” gesetzt werden und der Grund eingegeben werden.

» Anderung Ziel (Ja, Grund): Hier muss bei Anderung im Bezug auf das Ziel das Kennzeichnen
“Ja” gesetzt werden und der Grund eingegeben werden.
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