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2.02.09 Budget

Die Maske Budget verwaltet die projektbezogenen Budgets im System. Hier kann ein Budgetposten
Uber eine beliebige Kostenart fir ein Projekt definiert werden. Hierbei kénnen interne Budgets (also
Kostenvorgaben/Plankosten) und/oder externe Budgets (Posten, die projektbezogen weiterbelastet
werden sollen, wie Reise- oder Fahrtkosten) definiert werden. Diese Budgetposten werden im System
mit den erfassten Kosten verglichen, als Basis unterschiedlicher Plan/Ist-Vergleiche.

Tipp: Mehr zu diesem Thema erfahren Sie im Abschnitt 4.2.06 Budgetverwaltung.

@ Budget 138-3 Basisversion Projectile ¥ersion 3.7 |
E E; i, |f|_|] Cokurnent *  Bearbeiten = Ansicht = Rickverweise = Akbionen -

Stammblatt Sonstiges

Murmrner 138-3

Bezeichnung Basisversion Projectile Wersion 3.7

Kostenart Lizenzan v

Projekt 138 Einfihrung Projectile

Lieferant v | Information Desire Software G ¥
Zeitspanne YON e 72000 3 v WIS 1 54.07.2000 B+

Internes Budget 5,200,00 EUR

Externes Budget £.900,00  EUR

Budoetdifferenz 1.100,00 EUR

Bemerkung

Die Maske besteht aus folgenden Elementen:
Auf dem Reiter “Stammblatt”:

e Nummer Im Feld Nummer wird vom System eine eindeutige Nummer fiir den Budgetposten
vergeben. Das Feld Nummer ist auch nach Anlage editierbar.

* Bezeichnung: Dieses Feld kennzeichnet die Bezeichnung des Budgetpostens.

o Kostenart: Dieses Feld definiert die Kostenart flr den definierten Budgetposten. Diese
Kostenarten werden spater mit den erfassten Kosten im Rahmen der Plan/Ist-Vergleiche
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verglichen und kénnen in der Maske Kostenarten definiert und geandert werden.

Projekt: Dieses Feld definiert das Projekt, zu dem der definierte Budgetposten gehért. Ein
Budgetposten kann sowohl einem Hauptprojekt als auch einem Unterprojekt zugeordnet
werden. Die Projekte kénnen in der Maske Projekt definiert und geandert werden.

Lieferant: Dieses Feld kennzeichnet den Lieferanten fur das definierte Budget. Wenn fur dieses
Projekt Eingangsrechnungen (Fremdrechnung) erfasst werden, gleicht das System die Betrage
mit den Budget ab (und warnt bei Budget-Uberschreitungen). Die Lieferanten kénnen in der
Maske Kontakt (mit der Kontaktart Lieferant) definiert und geandert werden.

Beginn: Das Feld Beginn kennzeichnet den Beginn fur die Gultigkeit des Budgetpostens. Bei
Auswahl eines Projektes wird dieses Feld mit dem Beginn des zugewiesenen Projektes
vorbelegt.

Ende: Das Feld Ende kennzeichnet das Ende fur die Gultigkeit des Budgetpostens. Bei Auswahl
eines Projektes wird dieses Feld mit dem Ende des zugewiesenen Projektes vorbelegt.
Internes Budget: Dieses Feld definiert das interne Budget (also die Kostenvorgabe) fur den
ausgewahlten Budgetposten. Diese internen Budgets gehen in die internen Plankosten des
Projektes ein.

Externes Budget: Dieses Feld definiert das externe Budget (also die Betrage, die
projektbezogen weiterbelastet werden sollen) flur den ausgewahlten Budgetposten. Diese
externen Budgets gehen in die Plan-Erldse des Projektes ein und kdnnen in das Angebot
ubernommen werden.

Budgetdifferenz: Dieses Feld berechnet die Differenz zwischen internen und externen Budget.
Bemerkung: Dieses Feld ermdglicht die Eingabe von Bemerkungen zum Budgetposten.
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Auf dem Reiter “Sonstiges”:

e Budget Im Feld Budget wird vom System eine eindeutige Nummer fur den Budgetposten
vergeben.

e Anzahl, Fremdleistung: Hier kann die Anzahl und die Art einer Fremdleistung angegeben
werden, wenn sich der Budgetposten auf Fremdleistungen (beispielsweise Datenbanken,
Hardware, ...) bezieht. Nach Betatigung des grunen Hakchens, werden aus den Ein- und
Verkaufspreisen der Fremdleistung die internen und externen Budgets vom System bestimmt.
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