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2.01.26 Unit

Die Maske Unit verwaltet die Organisationsstrukturen der Firma. Hier werden in der Regel Abteilungen
und Unterabteilungen (ggf. auch Standorte) mit den zugehdrigen Mitarbeitern definiert. Diese Units
werden (analog zu den Projekten) als Basis fur das lokale Berechtigungssystem verwendet (siehe
auch Administrationsleitfaden). Darlber hinaus kdnnen sie flr die Zuordnung von Projekten zu
Organisationseinheiten genutzt werden.

Tipp: Mehr zu diesem Thema erfahren Sie im Abschnitt 3.11.08 Verwaltung von Units.

Anmerkung: Fur diese Units konnen (analog zu den Projektstrukturen) funktionale Berechtigungen
definiert werden (siehe auch Administrationsleitfaden).
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Die Maske besteht aus folgenden Elementen:

e Unit: Dieses Feld kennzeichnet die Unit

e TopUnit (Oberste Unit): Hier wird automatisch die oberste Unit der definierten Unit
angezeigt.

e Bezeichnung: Dieses Feld bezeichnet die Unit (Standort, Abteilung, Unterabteilung, ...).

¢ Unitleiter: Diese Mehrfachauswahl beinhaltet die Leiter/Vorgesetzten der Unit (in der Regel
also Abteilungsleiter oder, falls die Units Standorte sind, die Leiter der Standorte).

¢ Mitarbeiter: Diese Mehrfachauswahl beinhaltet alle Mitarbeiter dieser Unit/Abteilung.
Zusatzlich zu den Mitarbeitern werden vom System die Unitleiter der untergeordneten Units
ebenfalls als Mitarbeiter der Unit interpretiert.

 Ubergeordnete Unit: Diese Mehrfachauswahl beinhaltet alle (ibergeordneten Units
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(beispielsweise Hauptabteilungen oder Standorte).

¢ Untergeordnete Unit: Diese Mehrfachauswahl beinhaltet alle untergeordneten Units
(beispielsweise Unterabteilungen).

e Issue: Ist dieser Unit ein Issue zugeordnet, wird es hier angezeigt.

e Bemerkung: Dieses Feld dient der Erfassung von Bemerkungen.
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