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zurlick Home weiter

4.01 Anmelden und Aufbau der Anwendung

Login

Nach Aufruf der Adresse (URL) zum Projectile-Server 6ffnet sich im Browser der Login-Bildschirm. Die
Startadresse hat in der Regel folgenden Aufbau: http://projectile-server/projectile/start.

Bitte melden Sie sich an
Please log in
Por favor faca o login

Login, Login, Login

Passwort, Password, Senha

Anmelden / Log in / Entrar

[ Support
) Intranet

Projectile 3.8  jrojectiic
[Demoversion] ——

Durch Eingabe des Logins und des Passworts gelangt man nach dem Bestatigen mit

Anmelden / Log in / Entrar | . . -
IMEEE IR IR iy gas System. Der Login (und eventuell das Passwort) wird in der Regel vom

Administrator vergeben. Sollte der Administrator kein Passwort vergeben haben, so sollte dieses vom
Benutzer direkt nach dem ersten Anmelden geandert werden (Siehe auch Abschnitt 3.01).

Intro

Nach dem Anmelden erscheint der Arbeitsbereich von Projectile. Projectile bietet dem Benutzer
verschiedene Eingangsbildschirme an. Der erste Bildschirm ist die Standardansicht und...

(=]

... die weiteren Ansichten kénnen vom Benutzer selber konfiguriert werden. Dies geschieht Uber den
Eigenschaften-Button ™

(=]

AnschlieBend konnen hier Einstellungen getatigt werden. Oberhalb der ausgewahlten Tabelle lassen
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sich Name und Position des Reiters festlegen. Ein Klick auf den grinen Haken bestatigt die
Einstellungen. Durch “Zuklappen” der Konfigurationsansicht wird in die geanderte Ansicht
gewechselt. Im folgenden Beispiel wird der Reiter “Intro 2" ...

| {i Intro
Standard Module Mein Intro Intro 2 Intro 3 Intro 4 Intro 5 Intro 6 Intro 7 Intro &
T A e = Intro 2| ® Als Vorlage speichern Aus Vorlage laden Intro-Vorlage ldschen
id- E-

... iIn “Meine Projekte” umbenannt.

]
Navigation

Die obere Navigationsleiste besteht aus dem Fenster-Manager, der ,Blattern“-Funktionalitat, einer
Toolbar, der Dokument-Anlage-Box, einer Suchmaschine, einer Menuleiste und der “Home-
Funktionalitat” (Projectile-Logo).

e = S| &ynviage- | B9 A [F @@ 56 L] [T)abmeiden Anlegen ... | [& || In Dokumenten suchen ... || Kategorie .. | | Suchen
projectile
—_—— | Erfassung~ [_| Arbeitszeitverwaltung - Angebmev @Prujektev Renhnungenv I51 Kontakte - &Persunalv __| Administration -

In der Toolbar sind u.a. folgende Funktionen verfugbar:

- “Home"-Funktionalitat: Beim Klicken auf das Logo wechselt die Applikation,
projectile egal welche Dokumente geoffnet sind, direkt in den Arbeitsbereich auf das
Intro (Eingangsbildschirm).

Anlegen: Mit Hilfe der Funktionalitat “Anlegen” kénnen neue Datensatze im
Arlegen ... TANE System angelegt werden. Die Auswahl der Eintrage unterliegt dem
Berechtigungssystem.

s Druck-Funktionalitat: Diese Funktionalitat offnet den aktiven Bildschirm im

=) neuen Browser-Fenster und unterdrickt den Rahmen von Projectile.
" %5 Ablage » Ablage: Die Ablage ist die private Favoriten-Sammlung des Nutzers.
i Integrierter Terminkalender (siehe auch 2.11.03 Team-Kalender).
W TimeTracker zum Zeiterfassen (siehe auch 4.08.01 TimeTracker).
= Projektassistent zur Schnellanlage von Projekten (siehe auch 4.04.01 Manuelle

Projektdefinition).

Abmelden: Mit dem Hilfe des Button “Abmelden” logt man sich aus dem
System aus.

Abmelden

Die Menuleiste beinhaltet wichtige Funktionalitaten zur Erfassung, Arbeitszeitverwaltung, Angeboten,
Projekten, Rechnungen, Kontakten, Personalangelegenheiten und Administrationen.

—| Erfassung~ || Arbeitszeitverwaltung - ﬁ.ngemev DPrDjEktEv Renhnungenv iglKontakte~ /3 Personal~ |- Administration -

Das linke Navigationsmenu besteht aus den Funktionalitadten Abfrage-Manager, Navigation und
Funktionen flr die Administration, der Erfassungskomponente, verschiedenen Modulen von Projectile
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und den Menupunkten fir die Abstimmungen und die internen Benachrichtigungen. Daruber hinaus

beinhaltet das linke Navigationsmenu die personliche Ablage (siehe auch Abschnitt 3.02.01). Das

linke Navigationsmenii kann mittels Klick auf den Doppelpfeil am oberen Rand ' ein- und

ausgeklappt werden. Im eingeklappten Zustand bringt ein Klick auf den Balken das Menu temporar
zum Vorschein.

(]

Im zentralen Bereich befindet sich das Intro mit frei definierbaren Eingangsbildschirmen. Das Beispiel
zeigt den Standard-Bildschirm mit Funktionalitaten zum Anlegen neuer Daten, der Projektplanung,
dem Auswertungssystem und der Leistungserfassung TimeTracker.

>< ﬁ Intro

Standard Module Mein Intro Meine Projekte Intro 3 Intro 4 Intro 5 Intro & Intro 7 Intro B

-

Extras Erfassen
4 Abwesenheitsbeantragung @ TimeTracker
Planen definierter Tag w

Meues Projekt 0B.02.2011 5w

Auswerten 08.02.2011 18

V.J Y

Mit Hilfe der Funktionalitat “Planen” ...

Planen
Meues Projekt

kénnen Projekte manuell oder mit Hilfe von Schablonen definiert und geplant werden. Dartber hinaus
steht hier optional die MS Project-Schnittstelle zur Verfigung.

>< 5 Projektassistent

(1/6) Auswahl des Projektimportes:

D Manuelle Projekterzeugung
Projektschablone

i)

Werfigbare Schablonen:
Einfuehrung
Entwicklung

Dm Projektimport
[™

Mit Hilfe der Funktionalitat “Auswerten” kdnnen verschiedene Auswertungen Uber den Datenbestand
erzeugt werden. Die Auswahl der Auswertungen unterliegen dem Berechtigungssystem.
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Auswerten

| Earned-Value-Analyse

| Fakturaauswertung

| Gantt-Diagramm

| KapazitAtenauswertung

| Kontakteauswertung

| Kostenstellenauswertung

| Mehrdimensionale Auswertung
| Mitarbeiterauswertung

| Portfolio-Auswertung

| Produktauswertung

B E E B E E E B BE B E

| Projektauswertung

Der “TimeTracker” ist ein Werkzeug zur Erfassung von Zeiten (Projekt- und Arbeitszeiten sowie
Abwesenheiten).

(x]
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